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デジタル チケット＋ノベルティサービス  

A U R O R Aのご紹介
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A U R O R A  T I C K E T  S T O R E
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A B O U T
アウロラチケットストアとは？

チケット販売から管理 ､ギフトなどを  
手軽に始められる  

全く新しいチケット販売サービスです  
A U R O R Aを活用することで、  

ファン活動に革新をもたらし、  
従来のマーケティングでは実現できなかった  

新たな価値を顧客に提供します。
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A B O U T
アウロラチケットストアの強み

新たな収益源 の  
創出  

N F Tやガチャ機能を活用することで、
従来のチケット販売に加えて  
付加価値を提供できます。

顧客単価を上げ る機能

チケット販売の手間を  
大幅に削減  
初期費用は無料。  

オンラインでの予約管理・発券が  
可能になります

手軽に実現

充実したサポート  
体制  

オプションにより導入支援から  
当日運営、販売促進プランニングまで、
トータルでサポートいたします。

販売 から 公演もお ま かせ2 3
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A C H I E V E M E N T S
導入効果

導入することでの効果実績  

従来の顧客体験をアップデートし、ファンとの新しい関係性を築くことができます。

チケット購入者の来場者が  
驚異の 9 5 % 以上という  
高い来場率を実現。

来場促進

おまけ特典による当日体験が  
アップセル を  

促進し、売上 2 0 0 %増加を達成。

顧客単価の向上

過去のおまけ所持者に向けた  
イベントアップデートや追加アクションで、  

継続率 8 5 % 以上を記録。

継続率向上

9 5 %

95% 200% 85%
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C A S E  S T U D Y
導入実績一例

様々なジャンルの活用方法で展開が可能

デジタルアイテム抽選販売と  
握手会のチケット利用

1つのイベントで 1万枚以上のチケット利用を実施  

大規模のイベントにもご利用いただけます。

アイドル活用例

デジタルノベルティ販売

イベントチケットが完売しても、素早く当日グッズ販売が可能です。  

最速 1週間で販売を実施します。初期費用は必要ありません。

アーティスト活用例　
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C A S E  S T U D Y
導入実績一例

様々なジャンルの活用方法で展開が可能

会場イベントとしての  
チケットとノベルティの付与

実際の来場をしないと受け取れないデジタルノベルティなど  
使い方は、お客様に合わせてご提案可能です。

ビジネス　活用例

V I Pイベントと  
購買スタンプラリー

イベント後など V I Pへダイレクトメッセージによる  

購買イベントへの接続など利用用途は様々です。

アート・アパレル活用例
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F U N C T I O N
機能

チケット運用に必要な機能が揃っています。

チケットの購入  

イベントチケットの購入を簡単に。
チケットもぎり  
会場でのスムーズな受付管理を実現。

おまけ  
おまけ機能で特別
な体験を提供。

特別体験・抽選  
ガチャによるラン
ダム特典の実現。

データ分析  
顧客行動やファンの
関与度を可視化。

N F T関連の設定

ファンコミュニティへの接続・強化

1 2

3 4 5 6

7
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F U N C T I O N
E C  W e b サービス

搭載機能

1 .  デジタルアイテムの購入（  抽選販売  ）  

2 .  特典としてイベント参加券を付与  

3 .  顧客管理  

4 .  メールマガジン  

5 .  販売モジュール  

E C販売・運営における  

基本機能搭載
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F U N C T I O N
チケット管理アプリ

1 .  K Y C機能  

2 .  チケットもぎり機能（  Q R・N F C・マニュアル  ）  

3 .  デジタルアイテムコレクション機能  

4 .  ガチャによる特典プレゼント機能（  来場証明機能  ）  

5 .  N F T配布時のW a l l e t自動生成機能  

E Cでデジタルアイテム購入後、  

シームレスに特典チケットを付与！

搭載機能
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F U N C T I O N
ガチャ機能

1 .  アイテム管理  

2 .  排出量管理  

3 .  クリエイティブ制作（  オプション  ）  

4 .  N F Tの発行・登録  

5 .  N F T  ガチャO D D Sの設定  
　  世界一つだけのレアグッズなど制作可能  

6 .  特定のキャンペーンN F Tを使った特別な  

　  トークルームやコミュニティ組成・運用（O P T I O N）  

1人あたり購入枚数は平均 2 0枚。  

イベントを盛り上げます！

搭載機能
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A B O U T  I N T R O D U C T I O N
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P R I C E  D E T A I L S
料金詳細

9 9 円～ /チケット 1枚あたり  +

初期導入費用  0 円

チケット販売手数料

標準プラン レベニューシェアプラン

4 . 9 %～ /チケット単価

チケット販売手数料

A S K

シミュレーション例

3 , 0 0 0円  ×  5 0 0枚  =  1 , 5 0 0 , 0 0 0円  
手数料   

3 , 0 0 0円  ×  4 . 9 %  =  1 4 7円  
5 0 0枚  ×  9 9円  =  4 9 , 5 0 0円  

5 0 0枚  ×  1 4 7円  =  7 3 , 5 0 0円  
合計  

4 9 , 5 0 0円+ 7 3 , 5 0 0円  =  1 2 3 , 0 0 0円　

チケット単価   

3 , 0 0 0円 / 5 0 0枚  
販売の場合

シミュレーション例

イベント内容や販売実績に応じて変動するため、  
別途個別にご相談ください。

※システム利用料やクレジットカード決済手数料など、別途費用が発生する場合がございます。※システム利用料やクレジットカード決済手数料など、別途費用が発生する場合がございます。
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H O W  T O  I N S T A L L
導入までの流れと期間

お問い合わせ  
ヒアリング

本番運用  
リリース

プランニング  
お見積もり

システム設定  
初期導入支援

テスト運用  
事前確認

必要機能やオプションサポートを  
踏まえてご提案・お見積もりを  

提示します。

管理画面の設定、  
チケットデザインの調整、  

N F Tやガチャ設定など、  

初期設定を行います。

テスト販売や実際の画面・機能を  
確認していただき、  
最終調整を行います。

運用開始後も  
当日のホットラインや  
カスタマーサポートで  
フォローします。

イベントの概要、  
求める機能、期日などを  

確認します。

導入ステップ（目安： 1～ 2ヶ月）

※イベント規模や要件により前後する場合がございます。

1 - 2 w e e k 1 w e e k - 2 - 3 w e e k 1 w e e k -
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S U P P O R T
サポート内容

基本サポート  
費用に含まれています

オプションサポート  
費用はご相談ください

サービス導入支援  

初期設定や管理画面の操作
レクチャーを行います。 

当日のホットライン  

イベント当日のトラブルや
緊急対応をサポート。

N F T設定  

NFTチケット発行をスムー
ズに実施できるように環境
構築をサポートします。

ガチャの提供割合設計  

イベントの特典やガチャの
排出確率などを一緒に設計
します。 

クリエイティブ制作  

チケットデザイン・特設LP作
成など。

当日イベントスタッフ  
派遣  

チェックインサポート、機材準
備など運営面を補助します。

イベント設計・販売促進  
プランニング  

イベント集客や販売チャネル拡大
のアドバイスを行います。

W e b 3 . 0コミュニティ  
作成  

イベント後も継続的にファン同
士の交流を維持できるようにコ
ミュニティ形成を支援します。

抽選販売サポート  

先行抽選やVIP限定抽選など、販売
方式の企画・設定を支援します。
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F A Q
よくある質問

初めてのイベント運営ですが、どのようにサポートしてもらえますか？  

導入支援・操作トレーニングに加え、当日はホットラインでリアルタイムにサポートします。オプションでイベントスタッフ派遣も行っています。1

システムトラブルが起きた場合はどうすればいいですか？  

24時間対応のカスタマーサポート窓口がございます。万が一の不具合も速やかに対応いたします。2

レベニューシェアプランの詳細を知りたいです。  

イベントの規模やチケット価格、販売目標に応じてお見積もりを提示します。まずはお問い合わせください。3
N F Tチケットは専用のウォレットが必要ですか？  

ウォレットがなくても発行できる仕組みがあるため、NFTに詳しくないお客様でもご安心ください。4

ガチャ機能はどのように活用できますか？  
イベント限定グッズの抽選や特典配布など、単純なチケット販売に加えて、追加収益や顧客満足度向上の仕組みとしてご利用いただけます。5
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C O N T A C T
お問い合わせ

次のステップ

お見積もり・導入相談  

イベント規模やご希望のオプション内容をお伝えいただければ、具体
的なご提案をさせていただきます。 

デモのご案内  

システムの管理画面や操作イメージを実際にご覧いただけます。 

お問い合わせ先

メールアドレス  

nfo@z-gamestudio.com 

担当  

営業部 小野寺 

お気軽にご相談ください

株式会社  z  g a m e  s t u d i o

設立

代表者名

従業員数

決算月

事業内容

2022年07月27日

6月

関 清仁

19名 (業務委託人数含む)

Web3サービス開発事業・IEO支援事業・メタバースゲーム開発事業
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M A R K E T
市況感


